
PROYECTO DE ACuERDo A/a.  02 L/
ACUERDONo._DE2o26  ¢/  c>z -czrfu€rf  C4  2a2<£

"FOR MEDIO DEL CuAL SE FOMENTA LA IMPLEMENTAC16N DE INTELIGENCIA

ARTIFICIAL EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS OFICIALES DEL MUNICIPIO DE
vALLEiappAFt y sus cORREGIMiENTOs"

EL CONCEJO MUNICIPAL DE VALLEDUPAR

En ejercicio de sus facultades constitucionales y legates, en especial las conferidas por los artfoulos
52 y 313 numeral 9 de la Constituci6n Polftica, la Ley 136 de 1994, el Decreto Ley 1333 de 1986 y la

Ley 1551 de 2012, y

CONSIDEFIANDO

Que la Constituci6n Polftica de Colombia, en su artfculo 67, define la educaci6n coma un derecho de
la  persona  y  un  servicio  pablico  que  tiene  una  funci6n  social,  estableciendo  que  el  Estado,  Ia
sociedad y la familia son responsables de la misma.  La norma suprema dispone que la educaci6n
debe buscar el acceso al conocimiento. a la ciencia, a la tecnica y a los demis bienes y valores de
la cultura.

Que el articulo 311 de la Carta Politica asigna al municipio, coma entidad fundamental de la division
politico-administrativa del Estado, la responsabilidad de prestar los servicios pdblicos que determine
la ley,  asi  como  promover  el  desarrollo  de  su  territorio y  el  mejoramiento  social  y  cultural  de sus
habitantes.

Que  la  Ley  115  de  1994,  Ley  General  de  Educaci6n,  sefiala  en  su  artfculo  5°  como  fines  de  la
educaci6n la adquisici6n de una conciencia para la conservaci6n del ambiente y la promoci6n en la
persona y  en  la sociedad  de  la  capacidad  para crear,  investigar y  adoptar  la tecnotogfa que  se
requiere en los procesos de desarrollo del pats.

Que el artfculo 23 de la precitada fey establece la tecnologia e informatica coma una de las areas
obligatorias y fundamentales del currfoulo en la educaci6n basica. Io que obliga a la administraci6n
municipal a garantizar que los contenldos y herramientas de esta area se mantengan actualizados
frente a ]os aIvances globales de la Cuarta Revoluci6n Industrial.

Que   la   Ley   1341   de   2009,   marco   normativo   de   las   Tecnologfas   de   la   lnformaci6n   y   las
Comunicaciones  ITIC),  establece  que  el  Estado  debe  priorizar  el  acceso  y  uso  de  las TIC  en  la
producci6n  de  bienes  y  servicios  para  garantizar  el  bienestar  social  y  el  desarrollo  econdmico,
promoviendo la masificaci6n del Gobierno en Lfnea y la competitividad nacional.

Que  el  documento  CONPES  3975  de  2019,  "Polftica  Nacional  para  la  Transformaci6n  Digital  e
lnteligencia   Artificial",   establece   las   lineas   estrat6gicas   para   que   Colombia   aproveche   las
oportunidades de la lA, instando a las entidades territoriales a desarrollar capacidades locales para
la investigaci6n, adopci6n y aprovechamiento 6tico de estos sistemas.

Que el  Plan de  Desarrollo Municipal 2024-2027.  adoptado mediante el Acuerdo  No.  006 de 2024.
define coma  uno de sus ejes estraifegicos `Valledupar Digna y Social  para Todos",  el cual  incluye
metas  especfficas  para  fortalecer  la  capacidad  del  sistema  educativo,  mejorar  la  infraestructura
tecnol6gica y reducir la deserci6n escolar mediante e§trategias innovadoras.

Que el  municipio de Valledupar cuenta con  iniciativas dentro  de  los  Programas de  Desarrollo con
Enfoque Territorial (PDET), requiriendo herramientas tecnol6gicas que permitan superar las barreras
geograficas y socioecon6micas.
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Que   la   implementaci6n   de   la   lA   en   la   educaci6n   oficial   debe   seguir   principios   6ticos   de
transparencia,   seguridad,   equidad,   responsabilided,   supervisi6n   humana  y   dominio   intelectual
humane, garantizando que el use de estas tecnologias no vulnere los derechos de los nifios, nihas y
adolescentes, ni la integridad acad6mica de las instituciones.

Que  la confianza de  la comunidad  educativa constituye  una condici6n  necesaria para la adopci6n
sostenible de la lnteligencia Artificial, par lo cual las decisiones sobre su implementaci6n deben ser
comprensibles,  partieipativas,  trazables  y  sujetas  a  mecanismos  de  evaluact6n,  reclamacich  y
correcci6n.

Que el usa de sistemas de lnteligencia Artificial en contextos escolares debe ser proporcional a la
edad, grado de madurez y necesidades de los estudiantes, y debe evitar decisiones exclusivamente
automatizadas  que  produzcan  efectos  sign-rficativos  sabre  su  evaluaci6n,  promoci6n,  disciplina.
bienestar a ejercicio de derechos.

Que  la integridad  acad6mica exige  preservar  la autorfa,  el  esfuerzo  intelectual  y  la capacidad  de
razonamiento de los estudiantes, asl coma promover la declaraci6n. verificaci6n y usa responsable
de los contenidos generados o asistidos por lnteligencia Artificial.

Que el Ministerio de Educaci6n Nacional, a trav6s de la estrategia "Dia de la IA en tu colegio" y el
portal   "Colombia   Aprende",   ha   proporcionado   lineamientos   tecnicos   y   pedag6gicos   para   la
alfabetizaci6n  en  IA,  Ios  cuales  deben  ser  adoptados  y  adaptados  a  la  realidad  territorial  de
Valledupar.

Que en m6rito de lo expuesto,

EL CONCEJO MUNICIPAL DE VALLEDuPAFt:
ACuERDA

Artfculo 1°. Objeto.  El presente Acuerdo tiene por objeto establecer los lineamientos generales y
las  metas  estrategicas  para  la  implementaci6n,  fomento  y  orientaci6n  del  usa  pedag6gico  y
adminjstrativo de  la  lnteligencia Artificial  (en  adelante  IA)  en  las  lnstituciones  Educativas Oficiales
(lEO)   del   Municipio   de   Valledupar  y   sus   corregimientos,   bajo   criterios   de   calidad,   inclusi6n,
seguridad, 6tica y confianza. Se busca garantizar una educaci6n que prepare a los educandos para
los  desaffos  de  la  sociedad  del  conocimiento  y  la  economfa  digital,  protegiendo  sus  derechos  y
fortaleciendo la autonomfa y el criterio profesional de la comunidat educativa.

Artfculo   2°.   Dofiniciones.   Para   efectos   del   presente   Acuerdo,   se   adoptan   las   siguientes
definiciones tecnicas basadas en el marco legal colombiano y recomendaciones internacionales:

1.  Inteligencia  Artificial  (lA):  campo  de  la  informat.ca  dedicado  a  resolver  problemas  cognitivos
comanmente asociados con la inteligencia humana, tales como el aprendizaje,  Ia resoluci6n de
problemas y el reconocimiento de patrones, mediante el uso de algoritmos y modelos de datos.

2.  Alfabetizaci6n  en  lA:  conjunto  de  competencias  que  permiten  a  los  individuos  comprender,
utilizar, evaluar criticamente y colaborar de forma efectiva con sistemas de IA en su vida diaria y
acad6mica.

3.  IA  Generativa:  sistemas  de  lA  capaces  de  crear  contenido  nuevo  -texto,  imagenes,  audio  o
c6digo-  a partir  de  patrones  aprendidos  de  datos  existentes,  con  aplicaciones  directas  en  la
creaci6n de reoursos educativos.

4. Analftica Educativa: usa de datos y modelos predictivos para comprender y optimizar el proceso
de aprendizaje y los entornos en los que ocurre.

5.   Usa  6tico  y   confiable   de   la   IA:   utilizaci6n   de  sistemas   de   IA  de   manera   licita,   segura,
transparente, inclusiva, responsable y centrada en la dignidad humana, con supervision humana,
proteccl6n de dato§, prevencidn de danes y mecanismos de rendici6n de cuentas.
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6. Integridad acad6mica en entornos de lA: conjunto de debel.es orientados a preservar la autoria,
la honestidad, Ia trazabilidad de las fuentes, Ia verificaci6n de contenidos y la responsabilidad del
estudiante o docente sabre el producto final.

7.  Supervisi6n  humana  significatva:  intervenci6n  real,  informada  y  competente  de  una  persona
facultada para comprender. validar,  modificar a descartar la recomendaci6n  o resultado de  un
sistema  de  lA  antes  de  adoptar  una  decision  con  efectos  pedag6gicos,  administrativos  o
personales.

Artfculo  3°.  Principios  de  la  lA  Educativa  en  Valledupar.  La  implementaci6n  de  la  lA  en  el
sistema educativo municipal se regifa por los siguientes principios I.ectores:

1.  Beneficio  Humano  y  Dignidad:  Ia  IA  debe  utilizarse  para  mejorar  el  bienestar,  la  libertad  y  la
dignidad de los miembros de la comunidad educativa, promoviendo el bien comdn y el desarrollo
humano integral.

2.  Equidad e lnclusi6n Territorial: el municipio priorizafa la asignaci6n de recursos tecnol6gicos de
IA   en   las   sedes   educativas   rurales   y   en   aquellas   con   altos   indices   de   vulnerabilidad
socioecon6mica, asegurando que la tecnologla sea un puente y no una nueva barrera.

3. Dominio lntelectual Humane: el ser humano mantendra siempre el control y la supervisi6n sobre
las decisiones pedag6gicas y administrardvas tomadas con apoyo de la lA.  La tecnologfa acttla
como soporte y potenciador de la mente humana, no como su reemplazo.

4. Transparencia y Explicabilidad: la comunidad educativa debera ser informada, en lenguale clara,
cuando  una  herramienta de  lA  intervenga de  maner`a relevante  en  un  proceso  pedag6gico  a
administrativo.  Sus resultados deberan poder ser comprendidos,  cuestionados y revisados par
personas competentes.

5.  Privacidad y Seguridad desde el  Disefio:  el tratamiento de dates personales en entomos de  lA
escolar se realizafa bajo  los estatdaires de la Ley  1581 de 2012 y demas normas aplicables.
garantizando la protecci6n de la identidad, intjmidad e integridad de los menores.

6.  AIenuaci6n  de  Sesgos  AIgoritmicos:  el  municipio  promovera  el  usa  de  sistemas  de  IA  que
reduzcan    riesgos    de    discriminaci6n    par   razones   de    g6nero.    origen    6tnico.    condici6n
socioecon6mica, discapacidad, ubicaci6n geografica u otra condici6n protegida.

7.  Formaci6n Integral: la lnteligencia Artificial debera utilizarse coma herl.amienta para fortalecer el
desarrollo  cognitivo,  etico,  social  y  emocional  de  los  estudiantes,  y  no  dnicamente  para  la
adquisici6n de competencias t6cnicas.

8. Integrided Acad6mica y Autoria Responsable: Ia IA no debera sustituir el esfuerzo intelectual del
estudiante.  Su  use  debera  ser  declarado  cuando  sea  relevante,  y  tos  contenidos  generados
deberan ser verificados, contextualizados y asumidos baio responsabilidad humana.

9.  Proporcionalidad y Adecuaci6n  par  Edad:  Ias herramientas.  funciones y  niveles  de  autonomia
permitidos deberch corresponder a la edad, grado de madurez, prop6sito pedag6gico y nivel de
riesgo de cada uso.

10. Responsabilidad y Rendici6n de Cuentas: toda implementaci6n debera identificar responsables
institucionales, permitir la trazabilided de las decisiones y contar con mecanismos para reportar,
revisar, corregir y aprender de errores a incidentes.

11.  Participaci6n y Confianza: Ias decisiones sabre adopci6n y reglas de uso de la lA promovefan
la  panicipaci6n  informada  de  directivos  docentes,  docentes,  estudiantes,  padres  de  familja,
cuidadores y demas actores de la comunidad educativa.

PAF`AGRAFO.    La    implementaci6n    de    herramientas   de    lnteligencia   Artificial    en    las
lnstlfuciones     Educandvas     Oficiales    del     Municipio     de     Valledupar    tendra    cafacter
compl®mentario y de ap®yo ped&gegic® y edwinistrativo, y en ningt]n case podrfe utilizerse

6



para suprimir, sustituir a desmejorar plazas docentes existentes, ni pare afectar la estabiljdad
laboral, funciones o derechos adquiridos del personal docente y directive docente, conforme
a la Constitucl6n Polftica y la normativa vigente en materia de carrera y em|.leo pablico.

Artfculo 4°. Marco Municipal pare el uso Etico, Seguro y Confiable de la lnteligencia Artificial
en la Educaci6n.  La Secretar{a de Educaci6n Municipal, dentro de los seis (6) meses siguientes a
la  entrada  en  vigencia  del  presente  Acuerdo  y  en  el  marco  de  sus  competencias,  formulara
lineamientos  y  un  protocolo  marco  para  orientar  la  adopci6n,  uso.  evaluaci6n  y  seguimiento  de
herramientas de  IA en  las lnstituciones Educativas Oficiales.  Su construcci6n debefa contar con la
participaci6n de rectores, directivos docentes, docentes, estudiantes, padres de familia, cuidadores,
universidades y expertos en tecnologfa, pedagogfa, 6tica y protecci6n de datos.

El marco debera contener, como minimo:

1.   La  clasificaci6n   de   usos   permitidos,   condicionados  y   no   admisibles,   atendiendo   al   nivel
educativo, la edad, el prop6sito pedag6gico, Ia informaci6n tratada y el nivel de riesgo.

2. La garantia de supervision humana significativa. La IA podra apoyar, pero no adoptar por si sola
decisiones definitivas sobre evaluaci6n, calificaci6n, promoci6n. admisi6n, disciplina, orientaci6n
psicosocial,  identificaci6n  de  riesgos  o  cualquier  asunto  que  pueda  afectar  derechos  de  los
estudiantes,

3.  Reglas de  integridad  acad6mica que  definan  cuando  debe  declararse  o  citarse  el  usa  de  IA,
c6mo verificar sus  resultados y  qu6  conductas constituyen  sustituci6n  indebida de  la autoria,
fraude o plagio.

4.  Criterios  de  protecci6n  de  datos,  minimizaci6n  de  informaci6n,  finalidad,  seguridad  y  uso  de
plataformas autorizadas. No debefan ingresarse datos personales, sensibles a confidenciales en
herramientas abiertas o no aprobadas institucionalmente.

5.  Deberes de transparencia y comunicaci6n en lenguaje clara para que la comunidad educativa
conozca  qu6  herramienta  se  utiliza,  con  que  finalidad,  cuales  son  sus  limitaciones  y  quien
responde par su empleo.

6.  Medidas para prevenir sesgos, discriminaci6n,  exclusion y barreras de accesibilidad,  asi como
procedimientos de revjsi6n humana y correcci6n de resultados.

7.   Criterios  de  bienestar  digital,   uso  equilibrado  de  pantallas,   protecci6n  frente  a  contenidos
inadecuados y adaptaci6n de las herramientas a la edad y grado de madurez de los estudiantes.

8. Protocolos de ciberseguridad, atenci6n de incidentes, conservaci6n de evidencias. notificaci6n a
los responsables y adopci6n de medidas correctivas.

9.  Criterios t6cnicos,  pedag6gicos,  juridicos y eticos  para evaluar  o  adquirir  herramientas  de  lA,
incluyendo pruebas piloto y analisis previo de impacto cuando el nivel de riesgo lo amerite.

10. Canales accesibles y confidenciales para formular preguntas, reportar usos indebidos, solicitor
revision humana, presentar reclamaciones y obtener correcciones.

PARACRAFO  1°.  Cnda  lnstituci6n  Educativa  Oficial  adaptafa  el  marco  municipal  a  su
contexto,  mediante  los  6rganos  de  gobiemo  escolar  y  con  respeto  par  la  autonomra
educativa] ar(iculandolo con el Proyecto Educativo lnstitucional, el Sistema lnstitucional de
Evaluaci6n  de  los  Estudiantes.  Ios  planes  de  drea y,  cuando  corresponda,  el  Manual  de
Convivencia.

PARAGRAFO  2®.   NingunaL  herramienta  de  IA  debefa  implementaLrse  Gnicanente  per  su
popularidad. gratuidad o facilidad de acceso. Su adopci6n requerifa una valoraci6n previa de
pertinencia  pedag6gicai,  seguridad,  protecci6n  de  da[tos,  accesibilidad,  riesgos  eticos  y
capacidad de supervision institucional.
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Artfeulo 5®. Eje de Formaci6n y Talento Humane. La Secretarfa de Educacj6n Municipal disefiara
e   implementara  el   "Programa  Municipal   de   Capacitaci6n   Docente  y   Directiva  en   lnteligencia
Artificial", Este programa tend fa los siguientes componentes:

1.  CapaLcitaci6n  en  el  uso  de  herramientas  de  IA  para  la  planeaci6n  curricular,  evaluaci6n  de
aprendizajes, personalizaci6n de la ensefianza y apoyo administrativo.

2.  Formaci6n  aplicada  en  6tica  de  la  lA.  supervision  humana,  detecci6n  de  sesgos,  gesti6n  de
riesgos y construcci6n de confianza en la comunidad educativa.

3.   Orientaci6n   sobre   integridad   academica,   autoria   responsable,   verificaci6n   de   informaci6n,
citaci6n y disefio de evaluaciones que privilegien el razonamiento y el proceso de aprendizaje.

4.   Formaci6n  en  protecci6n  de  datos  personales,  ciberseguridad,  selecci6n  de  herramientas
autorizadas y manejo de incidentes.

5.  Creaci6n  de  la  Red  de  ``Docentes  Embajadores  de  la  lA"  en  Valledupar,  quienes  liderarch
procesos  de  transferencia  de  conocimiento,   buenas   practicas  y   acompafiamiento  en  sus
respectivas instituciones.

Artfeulo 6°. Eje de lnfraestructura y Conectividad pare la lA.  El municipio, en articulaci6n con el
Ministerio de TIC y Computadores para Educar, gestionara las condiciones teonicas mfnimas para el
funcionamiento seguro y eficiente de herramientas de IA en las lEO:

1,  Actualizaci6n  de  hardware  en  las  lEO  para  asegurar  que  los  dispositivos  cuenten  con  la
capacidad de procesamiento necesaria para aplicaciones modernas.

2.  Garantra  de  conectividad  de  alta  velocidad  y  estabilidad  en  todas  las  sedes  educativas,
siguiendo el Lineamiento Tecnico de Conectividad Escolar.

3.  Fomento de soluciones tecnol6gicas basadas en  modelos de  lnteligencia Artificial que  puedan
operar  en   modalidad  offline  a  descargable,   garantizando  su  funcionamiento  aut6nomo  en
entornos con conectividad limitada a inexistente, con el fin de mitigar la brecha digital en sedes
educativas  rurales  dispersas que  aan  no  cuenten  con  acceso  estable  a  internet a  suministro
continuo de energia electrica.

4. Implementaci6n de medidas de seguridad, administraci6n de accesos, actualizaci6n de software
y protecci6n de la informaci6n, de acuerdo con el nivel de riesgo de cada herramienta.

Artfculo 7°. Eje de lnnovaci6n Curricular, Alfatetizaci6n Digital y Formaci6n lntegrd.

La   Secretarfa   de   Educaci6n   Municipal   orientara  tecnicamente   a  las   lnstituciones   Educativas
Oficiales   para   incorporar   progresivamente   la   lnteligencia   Artificial   dentro   de   sus   procesos
pedag6gicos,  garantizando  que  su  utilizaci6n  contribuya  al  desarrollo  de  competencias  para  la
Cuarta   Revoluci6n   Industrial,   la   formaci6n   integral   de   los   estudiantes,   el   fortalecimiento   del
pensamiento critico y la ciudadanfa digital responsable.

Para tal efecto se promovera:

1.   La   inclusion   de   contenidos   relacionados   con   algoritmos,   dates,   ciudadanfa   digital,   6tica
tecnol6gica,  verificaci6n  de  fuentes.  sesgos  e  lnteligencia  Artificial  dentro  de  las  areas  de
Tecnologfa e lnformatica.

2,   La   utilizaci6n   de   herramientas   de   lnteligencia   Artificial   como   apoyo   transversal   para   el
aprendizaje en matematicas, ciencias naturales, ciencias sociales, Ienguaje, arfe y demts areas
del conocimiento.

3,  El fortalecimiento de competencias del siglo Xxl tales como pensamiento critico,  resoluci6n  de
problemas complejos, creatividad, trabajo colaborativo, adaptabilidad y juicio 6tico.
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4.   La  institucionalizaci6n  del  "Dfa  de  la  lA  en  la  Escuela",   en   armonfa  con  las  estrategias
promovidas por el Ministerio de Educaci6n Nacional.

5. La incorporaci6n gradual de metodologfas de aprendizaje mediadas par lnteligencia Artificial que
permitan personalizar procesos educativos y favorecer la permanencia escolar.

6. La enseflanza de practicas de usa responsable, incluyendo la declaraci6n de asistencia de lA, la
verificaci6n de resultados, el respeto por la propiedad intelectual y la identificaci6n de lfmites y
riesgos.

Artlculo  8°.   Estrategias   Pedag6gicas  pare  la  Formaci6n   Integral   mediante   lnteligencia
Artificial,

Las  lnstituciones  Educardvas Oficiales  pod fan  incorporar la lnteligencia Artificial  como  herramienta
de mediaci6n pedag6gica a trav6s de:

A) PROYECTOS DE AULA

Dirigidos al fortalecimiento de competencias investigativas, creativas y de resoluci6n de problemas.

• En  educaci6n  primaria se  promovefa el  uso acompafiado  de  herramientas de lA para apoyar

procesos de lectoescritura, narrativas digitales y creatividad, con especial atenci6n a la edad, la
seguridad y el bienestar digital.

• En educaci6n basica secundaria se fomentara la investigaci6n guiada mediante herramientas de
consulta asistidas por lA, la verificaci6n de fuentes y la formaci6n en 6tica e integridad digital.

•  En educaci6n media se impulsafa el analisis de datos, pensamiento computacional y soluci6n de

problematicas  territoriales  mediamte  herramiemas  de  lA,  con  declaraci6n  del  usa  de  estas
herramientas y responsabilidad sobre los resultados.

8) PROYECTOS PEDAG6GICOS PRODuCTIVOS

Los  proyectos  podran  anicularse  con  las  vocaciones  productivas,  culturales  y  amhientales  del
municipio.

C) CENTROS DE INTERES

Se  promovera la creaci6n  de  clubes de  innovaci6n tecnol6gica.  rob6tica educativa,  prograLmaci6n,
analftica de datos, ciudadanfa digital y 6tica de la lnteligencia Artificial.

PARAGRAFO.   En  todos  los  cases  el   docente  conservafa  el  control   pedag6gico  y  la
orientaci6n  crftica  del  proceso  formative,  garantizando  el  principio  de  dominio  intelectual
humane establecido en e[ presente Acuerdo. Las actividades deberal definir previamente el
prop6sito de la herramienta, los criterios de verificaci6n y la forma en que se reconocera o
declararf su utilizaci6n.

Artfculo 9°. Articulaci6n con los Proyectos Educaitivos lnstitucionales (PEl).

La implementaci6n de las estrategias previstas en el presente Acuerdo debera armonizarse con los
Proyectos  Educativos  lnstitucionales  (PEl),  Ios  planes  de  estudio  y  los  planes  de  area  de  las
lnstituciones Educaidvas Oficiales, observando los procedimientos de modificaci6n establecidos en el
Decreto 1075 de 2015.

La  incorporaci6n  de  contenidos y  herramientas  relacionados  con  lnteligencia Artificial  requerira la
participaci6n   del   Consejo   Acad6mico  y   del   Consejo   Directivo   de   cada   instituci6n   educativa,
garaLntizando la participaci6n de la comunidad educativa, la generaci6n de confianza y el respeto par
la autonomia escolar.

PAR^GIRAFO. La Secretarfa d® Educaci6n Municipal elaborafa ori®ntaciones pedag6gicas y
6tlcae  pera facllltar  1&  lncorporacl6n  progre8lva  de  estoe  contenido8  y  la  ad&ptaci6n  del
protocolo mArco prevl8to en el &r(feulo 4® del preeente Acuerdo.
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Artfeulo loo. Comit6 Municipal de Etica y Transformaci6n Digital Educativa.  Crease el Comit6
Municipal de  Etica y Transformaci6n  Digital  Educativa,  ad  honorem,  como 6rgano consultivo de la
Secretarfa de Educaci6n Municipal. Estafa conformado, coma mfnimo, por:

1. EI Secretario de Educaci6n Municipal o su delegado, quien lo presidira.

2. Un representante de los rectores de las lnstituciones Educativas Oficiales urbanas,

3. Un representante de los rectores de las lnstituciones Educativas Oficiales rurales.

4. Un representante de los docentes de las lnstituciones Educativas Oficiales.

5. Un representante de los estudiantes, preferentemente un personero estudiantil.
6, Un representante de los padres de familia a cuidadores.

7. Un representante de las universidades con presencia en el municipio.

8. Un representante del sector tecnol6gico o empresarial con experiencia en lnteligencia Artificial.

9.  Un  profesional o experto con conocimiento en  protecci6n de datos, etica digital o dereclios de
nifios, niftas y adolescentes.

La   Secretarfa   de    Educaci6n    Municipal    definifa   el    mecanismo   de   designaci6n,    perfodo   y
funcionamiento   del   Comite.   procurando   participaci6n   plural,   urbana  y   rural.   EI   Comite   estara
encargado de:

1.   Evaluar  y  emitir  recomendaciones  sabre  la  pertinencia  etica,  pedag6gica  y  tecnica  de  las
herramientas de IA que se pretendan implementar en las IEO.

2.  Acompafiar la formulaci6n,  actualizaci6n y seguimiento del  Marco Municipal  para el  Usa  Etico,
Seguro y Confiable de la IA en la Educaci6n.

3.  Emitir  recomendaciones  para  la  protecci6n  de  datos  personales,  la  privacidad,  Ia  integridad
academica, la seguridad y el bienestar de los estudiantes.

4. Monitorear el impacto de la IA en la calidad educativa, Ia confianza de la comunidad, la inclusi6n
y el bienestar docente y estudiantil.

5. Promover proyectos piloto para evaluar el impacto de la lnteligencia Artificial en el aprendizaje, la
permanencia escolar y el bienestar antes de su escalamiento masivo.

6.  Formular  recomendaciones  para  la  mitigaci6n  de  sesgos  algorftmicos  y  la  protecci6n  de  los
derechos fundamentales de niftos, nifias y adolescentes.

7.  Revisar  de  manera  agregada  los  incidentes,  reclamaciones  y  aprendizajes  institucionales,  y
proponer medidas preventives y correctives.

8.  Promover la parricipaci6n y el dialogo permanente con rectores,  docentes,  estudiantes, padres
de familia y cuidadores.

Lo anterior en atenci6n a las recomendaciones teonicas del CONPES 3975 y demds lineamientos
aplicables.

Artfculo  11°.  Participaci6n  de  la Comunidad  Educativa.  Las  IEO  debefan  garantizar  espacios
peri6dicos   de   dialogo,   formaci6n  y  construcci6n   de   reglas   con   rectores,   directivos   docentes,
docentes,  estudiantes,  padres  de familia y cuidadores sobre  los  riesgos.  oportunidades,  lfmites y
responsabilidades  asociados  al  usa  de  la  IA.  E§tos  espacios  deberan  utilizar  lenguaje  clara  y
promover  una  cultura  de  supervisi6n,   acompafiamiento,   confianza  y  corresponsabilided   en   la
escuela y en el hogar.

PAR^GRAFO. La comunidad educativa debefa conocer los canales djsponibles papa formular
preguntas,  reportar  uses  indebidos,  solicitar  revisi6n  humana y  presentar  observaciones
sabre  las  herramlentas  lmplementadas.  La Secretarfa  de  Educacl6n  Municipal  prom®verd
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mecanismos  de  medici6n  perj6dica de  confianza,  percepci6n  de  utjlidad,  comprensi6n  de
riesgos y apropiaci6n responsable.

Articulo 12°. Fuentes de Financiaci6n. El municipio de Valledupar financiara la implementaci6n de
la  IA  en   la  educaci6n   a  traves  de  las  siguientes  fuentes,   de   acuerdo   con  la  disponibilidad
presupuestal:

1.  Recursos  del  Sistema  General  de  Participacjones  (SGP)  destinados  a  calidad  y  gratuidad
educativa.

2.  Recursos  del  Sistema  General  de  Regal fas  (SGR)  para  proyectos  de  Ciencia.  Tecnologia  e
lnnovaci6n.

3. Alianzas Ptlblico-Privadas (APP) y convenios de cooperaci6n internacional.

4. Recursos propios de libre destinaci6n asignados anualmente en el presupuesto municipal.

Los  proyectos  y  convenios  podran  incluir  componentes  de  formaci6n  etica,  protecci6n  de  datos,
ciberseguridad, evaJuaci6n de impacto. participaci6n comunitaria y construcci6n de confianza, come
condiciones necesarias para la implementaci6n responsable de las herramientas.

PAR^GRAFO. La Secretarfa de Educaci6n Municipal, en un plaLzo no mayor a seis (6) moses
tras  la sanci6n  del  presente  Acuerdo,  reglamentara el  "Sello  de  lnnovaci6n  Educativa de
Valledupar".  Este  reconocimiento  pdblico  sefa otorgado  anualnente a fas  organizaciones
privadas, fundaciones o entidades que realicen aportes significativos, ya sea en licencias de
software,  infraestructura tecnol6gica a  progranas de capacitaci6n  docente en  lnteligencia
Artificial,  facilitando  su  vinculaci6n  y visibilidad  en  los  procesos  de  mejora de  la calidad
educativa del municipio. PaLra su otorgamiento se valorafa, ademts del aporte tecnol69ico, el
cumplimiento de criterios de 6tica, seguridad, inclusi6n y protecci6n de daitos.

La  disponibilidad  presupuestal  debefa ser  certificada  por  la Secretarfa de  Hacienda  Municipal  en
caso de que se requiera.

Artfeulo 13°. Seguimiento y Rendicj6n de Cuentas.  La Secretaria de Educaci6n Municipal incluira
en   su   informe   anual   de   gesti6n   ante   el   Concejo   Municipal   un   capitulo   especffico   sabre   el
cumplimiento  de  las  metas  de  este  Acuerdo.  detallando,  entre  otros,  resultados  en  cuanto  a:
permanencia  escolar;  formaci6n  integral  de  los  estudiantes;  apropiaci6n  tecnol6gica  par  parte  de
docentes  y   directivos;   percepci5n   y   nivel   de   confianza  de   estudiantes,   padres   de  familia  y
acudientes;  impacto en  los  indicadores de calidad educativa;  protecci6n  de  datos;  uso  etico  de  la
tecnologia;    namero   de    instituciones   con    protocolos   adaptados;    actividades   de   formaci6n;
herramientas evaluadas: incidentes reportados y medidas correctivas adoptadas.

Artfculo  14®.  Vigenciah  El  presente  Acuerdo  rige  a  panir  de  su  sanci6n  y  publicaci6n,  y  deroga
cualquier disposici6n municipal que le sea contraria.

hrc^FtDENAs
naciente

PRESENTA

JESUS ALB
Concejal Pa

11



PROYECTO DE AcuERDo   jeeo  C22Z/
AcuERDON®_DE2Oae   jgiv  G2~z orfefr dr202G

POR MEDIO DEL CuAL SE FOMENTA LA IMPLEMENTAC16N DE INTELIGENCIA
AkTIFICIAL EN LAS INSTITuCIONES EDUCATIVAS OFICIALES DEL MUNICIPIO DE

VALLEDuPAF{ Y SuS COFtREGIMIENTOS

EXPOSIC16N DE IVIOTIVOS

1. EI Camblo de Paradigma: De la Educaci6n Tradlcional a la Educaci6n 4.a

EI Concejo Municipal de Valledupar tiene en sus manos la oportunidad de convertir al municipio
en un referente nacional de innovaci6n educativa.  La lnteligencia Artificial ya esta en las manos de
nuestros estudiantes a trav6s de sus tel6fonos m6viles: ignorar esta realidad e§ renunciar a nuestro
deber de orientar su uso hacia fines constructivos y eticos.

El  mundo  aLtraviesa  una  transformaci6n  sin  precedentes  impulsada  por  la  convergencia  de
tecnologias como  la  lnteligencja Artificial y  la rob6tica.  En  este  panorama,  la educaci6n  no puede
limitarse  a  la  transmisi6n  pasiva  de  informaci6n;  debe  evolucionar  hacia  un  modelo  donde  la
tecnologfa sea  un  habilitador de  capacidades  humanas  superiores.  Valledupar,  coma  ciudad  que
aspira a la modemizaci6n y la transformaci6n en una ciudad inteligente,  no puede permitir que sus
instituciones educativas se queden  rezagadas en esta transici6n,  La Educaci6n 4.0 es un modelo
educativo que integra tecnologfa digital, inteligencia artificial y metodologfas activas para preparar a
las personas frente a los desaffos de la llamada Cuarta Revoluci6n  Industrial.  No se trata solo de
usar computadores en clase, sino de transformar la forma de aprender.

La lnteligencia Artificial se ha convertido en el nuevo estandair de competitividad global.  Segt]n
proyecciones econ6micas citadas por el Ministerio de Ciencias, se espera que para el afio 2030 la lA
contribuya con mas de 12 billones de d6Iares a la economfa mundial. Si el sistema educativo oficial
de Valledupar no integra estas herramientas hey, estaremos condenando a las futuras generaciones
a una brecha de habilidades insalvable frente a los mercados laborales del futuro.

2. Diagn6stico del Sector Educativo en Valledupar

El   sistema   educativo   oficial   en   el   municipio   revela   retos   estructurales   que   requieren
intervenciones disruptivas.  Las siguientes son  condiciones  base que justifican  la urgencia de  este
Acuerdo:

lndl cador edLlcat!vo Potencial de intervenci6n con lA

ConectMdad escotar Priorizaci6n de infraestructura para habilitar el usa de modelos de lA
locales y en la nube.

Deserci6n escolar Algoritmos predictivos que alerten sobre riesgos de deserct6n antes de
que el estudiante abandone el sistema.

Calidad (Pruebas Saiber)
Tutores inteligentes que refuercen areas especfficas de debilidad
detectadas en simulacros.

I nfraestru ctu ra TI C Optimizaci6n del use de recursos ftsicos existentes mediante software de
lA eficiente.
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3. La IA coma Herramienta de lnclusi6n Social y Equidad

La implementaci6n  de  lA en  la educaci6n  oficial  busca la "Inclusi6n  Digital y  Cognitiva''.  No se
trata solo de saber user una computadora, sino de empoderar al estudiante para que comprenda los
mecanismos que rigen el mundo digital y pueda competir en igualdad de condiciones.

El  enfoque territorial  es fundamental.  Valledupar es  un  municipio con  iniciativas  PDET,  lo que
significa que tiene  una deuda  hist6rica con  sus comunidades  rurales vfctimas  del  conflicto.  La  lA
permite   llevar  educaci6n  de  alta  calidad   a  zonas  de   diffoil   acceso  mediante  plataformas  de
aprendizaje adaptativo que no requieren la presencia constante de especialistas en todas las areas
del conocimiento, complementando la valiosa labor de los docentes rurales.

4. Cohereneia con el Marco Legal y National

Este  Proyecto  de  Acuerde  no  es  una  iniciativa  aislada,  sino  que  se  encuentra  en  perfecta
armonfa  con  la  arquitectura  legal  colombiana.  EI  Decreto  1263  de  2022  del  nivel  nacional  ya
establece  lineamientos  para  la  transformaci6n  digital  y  el  uso  de  la  lA  en  el  sector  pablico,
incluyendo  la obligaci6n  de formular proyectos que  respondan  a las  necesidades  institucionales y
adelantar programa§ de capacitaci6n.

Asimismo, el CONPES 3975 de 2019 establece la politica nacional de Colombia para impulsar la
transformaci6n  digital y la inteligencta artificial,  con el objetivo de generar valor social y econ6mico
en  el  pats.  AI  aprobar este Acuerdo,  el Concejo  Municipal  de Valledupar cumple con  su  deber de
materializar las metas nacionales en beneficio de sus ciudadanos.

5. Etica, Confianza y ROJ del Docente

uno  de  los  temores  mds  recuTrentes  frente  a  la  IA  es  el  desplazamiento  del  docente.  Sin
embargo,  este  proyecto  clarifica  que  la  tecnologfa  debe  ser  vista  como  un  "aumento"  de  las
capacidades humanas, no un reemplaro. El docente de Valledupar debe evolucionar hacia un rol de
mentor y facilitador. utilizando la lA para disminuir cargas operatwas y concentrarse en el desarrollo
socioemocional, el pensamiento crftico, Ia creatividad y la formaci6n ciudadana de sus estudientes.

La  incorporacich  de  la  lA  en  el  entorno  escolar  solo  sera  sostenible  si  genera  confianza.
Docentes. directivos, estudiantes, padres de familia y cuidadores deben conocer para qu6 se utiliza
cada herramienta, cuales son sus lfmites, que datos procesa y qui6n responde par sus resultados.
La confianza no surge de una adopci6n tecnol6gica automatl.ca,  sino de  reglas claras,  supervisi6n
humana, transparencia, participaci6n y capacidad institucional para prevenir y corregir riesgos.

Por ello, el docente conservara el control pedag6gico y la valoraci6n profesional de los procesos
de enseftanza y evaluaci6n. Ninguna recomendaci6n, predicci6n o contenido generado por lA pod fa
asumirse   como   infalible   ni   sustituir   el   criterio   del   educador,    la   interacci6n   humana   o   la
responsabilidad institucional frente a los derechos de los estudiantes.

6. use Etico, Seguro y Confiable de la lnteligencia Artificial en las lnstituciones Educativas

La etica no puede ser un componente accesorio de la transformaci6n digital educativa; debe ser
una  condici6n  previa y  transversal  de  toda  implementaci6n.  El  uso  de  la  lA  en  las  lnstituciones
Educativas Oficiales debera estar centrado en la dignidad humana, Ia protecci6n reforzada de niftos,
nifias  y  adolescentes,  Ia  autonomia  escolar,  la  integridad  academica  y  el  interes  superior  del
estudiante.

En  consecuencia,  el  municipio  debera  promover  un  marco  comtln  que  diferencie  los  Lisos
permitidos,  condicionados y  no admisibles de la lA segan la edad de los estudiantes,  el  prop6sito
pedag6gico y el nivel de riesgo, Dicho marco debera impedlr que estas herrarnientas se utilicen para
reemplasar la autorfa del estudiante, facilitar al fraude acad6mico, tomar decision®s automatizadas
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definitivas    sobre    calificaciones,    promoci6n,    disciplina    o    bienestar,    realizar    perfilamientos
indiscriminados o ingresar datos personales y sensibles en platatormas no autorizadas.

El  buen  usa  de  la  lA  exige,  ademas,  que  estudiantes  y  docentes  aprendan  a  verificar  la
informaci6n generada,  reconocer errores y sesgos,  declarar cuchdo una herramienta fue utilizada,
citarla cuando corresponda y asumir responsabilidad  par el producto final.  La formaci6n etica debe
enseftar  no  solo  que  puede  hacer  la  tecnologfa,  sino  cuando  conviene  utilizarla,  cuando  debe
limitarse y cuando resulta necesario prescindir de ella.

Cada  instituci6n  educativa,  con  participaci6n  de  sus  6rganos  de  gobierno  escolar  y  de  la
comunidad educativa,  debera adaptar estas orientaciones a su Proyecto Educativo lnstitucional,  al
Sistema  lnstitucional  de  Evaluaci6n  de  los  Estudiantes y,  ouando  sea procedente,  al  Manual  de
Convivencia.  La  construcci6n  participativa  de  las  reglas  permitira  generar  confianza,  legitimidad,
apropiaci6n y corresponsabilidad en el uso de la lA.

7. Impacto fiscal y Sostenibilidad Financiera

La  implementaci6n  de  este  Acuerdo  es  fiscalmente  responsable.  El  municipio  no  pretende
asumir la totalidad de los costos con recursos propios de manera inmediata. Se plantea un modelo
de financiaci6n mixto:

1. Recursos del SGP: utilizando los rubros de calidad educativa que el Ministerio de Educaci6n gira
anualmente.

2.  Regalias (SGR): Valledupar ha demostrado capacidad institucional y t6cnica para estructurar y
gestionar proyectos de invet.si6n estrategica financiados con  recursos del Sistema General de
Regalfas.  En  ese  marco,  se formulara un  proyecto  regional  denominado  "lnteligencia Artificial
para la Educaci6n", el cual sera presentado ante el OCAD de Ciencia, Tecnologfa e lnnovaci6n
-instancia encairgada de evaluar,  priorizar, viabilizar y aprobar proyectos en materia de ciencia.
tecnologfa e  innovaci6n- o ante el 6rgaLno competente que,  conforme a la normativa vigente al
momento de su radicaci6n, ejerza dichas funciones.

3. Alianzas Pdblico-Privadas: el municipio buscara que empresas tecnol6gicas aporten licencias y
formaci6n como parte de su responsabilidad social.

En conclusi6n,  el Concejo Municipal de Valledupar se encuentra ante una decisi6n estrategica
que puede marcar un antes y un despu6s en el modelo educativo del municipio. Asumir el Iiderazgo
en   la   incorporaci6n   responsable   de   la   lnteligencia  Artificial   no   es   solo   una   apuesta   par   la
modemizaci6n, sino un acto de visi6n institucional.

La tecnologia ya forma parte de la cotidianidad de nuestros estudiantes; esfa presente en sus
dispositivos   y   en   su   forma   de   aprender,   comunicarse   y   relacionarse   con   el   conocimiento.
Desconocer  esta  realidad  no  la  elimina.  Por  el  contrario,  corresponde  a la administraci6n  pablica
orientar su uso hacia prop6sitos formativos, 6ticos y productivos, garantizando que se convierta en
una herramienta para el desaurollo y no en un riesgo per falta de acompatamiento.

PROPOSIC16N

Por lo anterior, solicito a los honorables concejales de Valledupar dar tfamite al presente Proyecto
de  Acuerdo  "POR  MEDIO  DEL  CUAL  SE  FOMENTA  LA  IMPLEMENTACION  DE  INTELIGENCIA
ARTIFICIAL     EN     LAS     INSTITUCIONES     EDUCATIVAS     OFICIALES     DEL     MUNICIPIO     DE
VALLEDUPAR Y SUS CORREGIMIENTOS".

Presentado por:

JESOS ALBERTO CARDENAS
Concejal Partido Colombia Renaciente


